Maak een zoek-de-verschillen-poster in Pai 


Zoek de zeven versc 


Is dochterlief binnenkort jarig en ben je nog dringend op zoek naar leuke spelletjes om de 
kids bezig te houden? Een zoek-de-verschillen-poster zorgt gegarandeerd voor plezier. En 
het is helemaal niet moeilijk om er zelf eentje te maken. Het enige wat je nodig hebt is Paint 


Shop Pro en een leuke tekening! 


een volledig gratis versie van Paint Shop Pro op cd-rom ro, 


| eb je geen Paint Shop Pro in huis? Geen paniek! Je vindt 


die je vond bij Clickx 41. Gebruik je liever een ander foto- 
bewerkingsprogramma? Ook dat is geen probleem, in de meeste 


Stap 1 


programma’s kan je ongeveer dezelfde stappen volgen. Onze 
clip-arts haalden we van het internet, op | www.free-clip- 
art.net |, maar er zijn vele andere sites waar je gratis clip- 
arts kan halen. Gewoon even “free clip-art’ intikken in 
Google [ www.google.be |… 


Werkbalken 3 _x/ 


De voorbereiding 


Voor we kunnen beginnen, moeten we natuurlijk zorgen dat we 
onze afbeelding bij de hand hebben. Start dus eerst Paint Shop Pro 
op en selecteer in het menu BESTAND OPE- 


Standaard werkbalk 
Werkbalk Web 
Werkbalk Foto 
Werkbalk Effecten 
Werkbalk Browser 
Materialen en vormen 


Aanpassen 


JOUR 


Help 


Palet Kleur 

Statusbalk 

Palet Opties voor gereedschar 
Palet Lagen 

Histogramvenster 
Overzichtsvenster IN 


TE 


IV _Iweedimensionale werkbalken weergeven 


WORKS 


IV Automatisch paletten inklappen inschakelen 
| Uitgeschakelde werkbalken verbergen 


Tover de nodige werk- 
balken tevoorschijn. 


Stap 2 


NEN. Lokaliseer je afbeelding en klik op 
OPENEN. Een afbeelding met veel kleuren, 
in een cartoonachtige stijl is ideaal voor 
dit soort spelletjes. Ga vervolgens naar het 
menu BEELD en selecteer WERKBALKEN. Een 
nieuw dialoogvenster wordt geopend, 
waarin je de verschillende werkbalken kan 
selecteren. Zorg dat zeker PALET KLEUR, 
PALET OPTIES VOOR GEREEDSCHAP en de 
STANDAARD WERKBALK zijn ingeschakeld 
(door er een vinkje naast te zetten). Druk 
op SLUITEN. 


Verdubbelen en kleuren 


Sla nu eerst je afbeelding onder een andere naam op. Zo krijg je ei- 
genlijk een duplicaat en blijft de originele afbeelding bewaard on- 
der zijn oorspronkelijke naam. Klik dus in het menu op BESTAND, 
OPSLAAN ALS... Wij geven ons duplicaat de naam DUBBEL. Vervolgens 
gaan we onze afbeelding hier en daar wijzigen. We beginnen met 
het veranderen van enkele kleuren. Ga met je muis naar het kleu- 
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renpalet in de rechterbovenhoek van je scherm. 


Als je erover komt, zie je dat je pijltje verandert in oja 

een pipet. Ga daarmee naar de kleur die je nodig nn 
hebt, en druk op je linkermuisknop om die kleur EE 

te selecteren. Je ziet dat je kleur gekozen is als de 


[rce- waarde 


linkse actieve kleur (bovenaan het kleurenpalet) 
in jouw kleur verandert. Ga dan in je Gereed- 
schapsopties met de Gereedschapsselectie op zoek 
naar VLAKVULLING en selecteer dit. Zet de Meng- 
modus op NORMAAL en de Afstemmingsmodus 
op RGB-WAArDE. Klik dan met je linkermuisknop 
op het gebied dat je met de andere kleur wil vullen. Als je tekening 
niet echt met kleurvlakken werkt, kan het zijn dat je kleur de oude 
kleur niet volledig overlapt, dus zorg dat je tekening uit simpele 
kleurvlakken bestaat, want anders moet je heel vaak opnieuw de 
vlakvulling of het penseel gebruiken om alle pixeltjes in te kleuren. 


Stap 3 
Nieuwe elementen toevoegen 


Je kan het penseel ook gebruiken om nieuwe elementen toe te voe- 
gen. Wij gaan een streepje bijzetten. Selecteer dus het penseel met 
de GEREEDSCHAPSSELECTIE in je GEREEDSCHAPSOPTIES. Kies als 
GROOTTE van je Ke bijvoorbeeld 1 of 2 en teken een lijntje bij 


op je afbeelding. Met datzelfde penseel 
kunnen we ook een element ‘verwijde- 
Worm: Vi 
2 pWvierkant bál 
Grootte: Hardheid: 
Wp dp A 


ren’. Als je een witte achtergrond hebt, 
kan je gewoon als kleur wit kiezen in het 
kleurenpalet en vervolgens met je pen- 


Dekking: Stap: Dichtheid: …. 6 

ode Aje seel over hette verwij deren deel schilde- 
El ren. Wij doen één vinger van onze artiest 
werking 


weg met het penseel. Hiervoor kan je een 
iets groter penseel kiezen, maar zorg er- 
voor dat de Hardheid vrij hoog staat. 


versterken 


Zorg dat je penseel niet 
te dik is. 


Stap 4 
Grote delen verwijderen 


Als je een groter deel van je tekening wil verwijderen is het niet echt 
handig om met het penseel te blijven werken. Daarvoor kan je be- 


Üpties voor gereedschap =\lakwallg 


afd 


Pe, 
Je 


Met de juiste instellingen 
kom je al een heel eind. 


nt Shop Pro 


hillen 


ter de Basisvormen-tool gebruiken. Ook die vind je bij de Opties 
VOOR GEREEDSCHAP in de Gereedschapsselectie. Zoom eerst in op je 
tekening (door tegelijkertijd Crrr en + in te drukken, desnoods meer- 
5 maals) en selecteer in het kleurenpalet 
Fie S£| door welke kleur je het object wil ver- 
TT Silbehouden vangen. Zorg dat ook de achtergrond- 
JERS oe, | Kleur (het rechtse vlak boven het kleu- 
renpalet) dezelfde kleur heeft. Dit doe je 
door erin te klikken en de kleur die je wil 
te selecteren. In ons geval is dat wit, want 
we gaan de voet van de jongleur verwij- 
deren. Kies uit je basisvormen nu Rec- 
TANGLE en zet de lijndikte op 1. Sleep dan 
met je muis over het deel dat je wil ver- 
wijderen. De laatste restjes 
kan je dan nog verwijderen 
met het penseel. 


1 


mn mn 


Even slepen en de voet is 
verdwenen. 


Door op de vlakken te klik- 
ken kan je de voor- en 
achtergrondkleur wijzigen. 


Stap 5 
Voor volwassenen 


Dit is allemaal heel leuk voor kinderen, al die kleurveranderingen, 
maar volwassenen merken dit natuurlijk meteen op. Laten we het 
voor hen dus ietsje moeilijker maken door onze foto om te zetten 
naar zwart-wit. Begin met als voorgrondkleur wit te kiezen, door 
op het vlak bij het kleurenpalet te klikken. je kan dan alle kleur- 
velden met je vlakvulling wit kleuren. Maar het kan ook makkelij- 
ker. Ga gewoon naar het menu KLEUREN en selecteer GRIJSWAAR- 
DEN. Je afbeelding wordt nu omgezet naar zwart-wit. Zo wordt het 
natuurlijk veel moei- 
lijker om verande- 
ringen te zien. Je kan 
dan hier en daar een 
lijntje bijtrekken met 
je penseel of door 
een witte kleur te se- 
lecteren dingen ver- 
wijderen. 


Een zoek-de-verschillen-poster in kleur is leuk 
voor kinderen. 


Stap 6 
Nog moeilijker 


Totnogtoe hebben we maar met één tekening gewerkt, waardoor 
het vinden van verschillen niet zo moeilijk is. Het wordt pas echt 
moeilijk als je tekening verschillende elementen bevat, met ach- 
tergronden en dergelijke meer. Hoe uitgebreider je tekening, hoe 


DOM BLONDJE ZOEKT DE 7 VERSCHILLEN 


moeilijker het wordt om de verschillen eruit te halen. Heb je geen 
ingewikkelde tekening bij de hand? Geen probleem! Met Paint 
Shop Pro kan je immers zelf een afbeelding samenstellen met be- 
hulp van verschillende tekeningen of clip-arts. Zoek eerst een af- 
beelding die je als achtergrond wil gebruiken. Open deze afbeel- 
ding vervolgens in Paint Shop Pro door te klikken op BESTAND - 
OPENEN. Onderaan het scherm kan je volgen hoe groot je afbeel- 
ding is, in ons geval 785 x 460 pixels. 


Di 
4) 


p 
| Vergrendelen 


Afbeelding: 785 « 460 « 16 miljoen - 1 MB 


Onderaan het scherm zie je hoe groot je afbeelding is. 


Stap 7 
Gooi er maar bij 
Nu gaan we een nieuwe afbeelding aan onze achtergrond toevoe- 


gen. Gebruik je fantasie en zorg dat je tekening behoorlijk gevuld 
is. Open het eerste beeld dat je wil toevoegen in Paint Shop Pro. 


Clip-art: Een verzameling (grappige) computertekeningen waarmee je je 
brieven, spreekbeurten of presentaties kan opsmukken. 


Pixel: Samentrekking van Picture Element, ook wel beeldpunt genoemd. 
Een pixel is de kleinste eenheid van een digitale illustratie. Elke pixel heeft 
meestal zijn eigen coördinaten voor plaats, helderheid en kleur. 
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e opdrachten 


Controleer onderaan het scherm de grootte van het beeld. Waar- 
schijnlijk zal je het wat moeten verkleinen, zodat het netjes in je 
achtergrond past. Je kan dat doen door veel te rekenen of door ge- 
woon veel te experimenteren, zoals wij gaan doen. Zorg dat je af- 
beelding actief is (klik op de blauwe titelbalk) en ga in het menu 
SELECTIES naar ALLES SELECTEREN. 

Je merkt dat er nu een streepjeslijn rond je prentje staat te knip- 
peren. Ga vervolgens naar het menu BEWERKEN en selecteer Ko- 
PIËREN. Klik dan met je muis op de afbeelding van je achtergrond, 
ga opnieuw naar het menu BEWERKEN en selecteer PLAKKEN - ALS 
TRANSPARANTE SELECTIE. Je afbeelding verschijnt nu in je achter- 
grond. Je kan hem verplaatsen en als je tevreden bent over zijn lo- 
catie, klik je met de linkermuisknop op die plaats. Ga nu even te- 
rug naar het SELECTIEMENU en kies NIETS SELECTEREN. De selectie 
wordt nu opgeheven. Moest je afbeelding toch niet helemaal trans- 
parant zijn, dan kan je dat snel aanpassen met het penseel, zoals 
we in de vorige stappen hebben besproken. 


B Jasc Paint Shop Pro - hawaiipg _ „lelxl 


Bestand jerken Beeld Afbeelding Effecten Kleuren Lagen Objecten Selecties Maskers Venster Help 


an maken Niet beschikbaar Cils 


CirlaAilaz. 


erhalen Alles selecteren Curley 


Shifter 


Cursors 

| Precisiecursors gebruiken 
Ctrl [ Penseelcontouren weergeven 
CukC ENE 


Shifter 


r. Opties vaor drukgevoeligheid — — 


Shiftrlenl le 
eeldingen. 


Budel 


| Vergrendelen 


Even plakken en klaar is Kees! 


Stap 8 
Verkeerd formaat? 


Misschien merk je pas achteraf dat je afbeelding eigenlijk toch wat 
te groot is. Geen nood! Dat verhelpen we in een wip. Ga naar het 
menu BEWERKEN en selecteer ONGEDAAN MAKEN NIETS SELECTEREN 
en nogmaals ONGEDAAN MAKEN PLAKKEN ALS TRANSPARANTE SELEC- 
TIE. Klik dan terug op de titelbalk van de afbeelding die je had ge- 
xj plakt, ga naar het menu 
AFBEELDING en selecteer 
FORMAAT WIJZIGEN. Een 
nieuw dialoogvenster 
komt tevoorschijn. Zet 
een bolletje bij PERCENTA- 
GE VAN ORIGINEEL en pro- 
beer enkele formaten uit 


Formaat wijzigen 


€ Pigelgrootte 


Breedte es sil # Hoogte [pen Á El 
{© Percentage van origineel 


Breedte: zl « Hoogte: [roo EE 


_C Ware grootte / afdrukgrootte 


GE | door de cijfers te kiezen 
Hooge [SE A met de pijltjes bij hoogte 

of breedte. Zorg wel dat 
Besohtie [700 Al frres7meh +] het vakje voor MET HooG- 


TE-BREEDTEVERHOUDING... 
aangevinkt blijft. Doe stap 
zeven opnieuw en je af- 
beelding staat netjes in je 
achtergrond. Hetzelfde 
kan je doen voor alle af- 
beeldingen die je wil toe- 
voegen aan je tekening. 


Methode: [ Intelligent v] 


WW Formaat van alle lagen wijzigen 
Met hoogte-breedteverhouding van: [17065 Ee op 1 


Annuleren | Help | 


In dit dialoogvenster kan je aan het for- 
maat van je tekening prutsen. 
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Stap 9 
Veranderen maar! 


Ziezo, onze afbeelding is klaar om veranderd te worden. Maak eerst 
een kopie van je afbeelding, zoals we ook in stap twee gedaan heb- 
ben. Je kan nu opnieuw allerlei dingen aanpassen, zoals de kleur 
van iemands broek veranderen, enkele haren bijtekenen, bladeren 
verwijderen, uiteraard afhankelijk van hoe jouw tekening eruit ziet. 
Herhaal gewoon de stappen twee tot en met vier en gebruik voor- 
al je fantasie! 


Pei] hawai2.jpg” [1:2] (Achtergrond) 


hi 
Opties Penseel 


rond 


Grootte: Hardheid: 
&, Ke Dekking: _ Stap: Dichtheid: 
k =e [oo BE 5 El [roo BE 
Penseel- 
[werking 
versterken 


Herhaal de vorige stappen en breng subtiele wijzigingen aan… 


Stap 10 
Afdrukken 


Sla nog een laatste keer je kopie op en dan gaan we beide afbeel- 
dingen afdrukken. Let echter op dat je allebei de afbeeldingen op 
dezelfde schaal afdrukt. Open en selecteer eerst je originele af- 
beelding. Selecteer nu in het menu BESTAND PAGINA-INSTELLING. 
Kies voor LIGGEND of STAAND (naargelang het formaat van je af- 
beelding) en vink het vakje naast PASSEND OP PAGINA aan. Zorg ook 
dat je bij Urtvoer IN: Kreur hebt aangekruist. Druk op Ok, ga te- 
rug naar BESTAND en klik op AFDRUKKEN en Ok. Hetzelfde doe je 
met de aangepaste afbeelding. Zo, en nu maar eens kijken wie er 
de meeste verschillen kan uithalen… 


Pagina-instelling 


Papier 
Eomaat: [A4 (210 x 237 mm) “| 
Bron: [rap2 
r Afdrukstand Positie 
C_ Staand [ Centreren oppaaina 
© Liggend Linkermarge: [425 rom 
Bovenmarge: fo 3 mm 
_ Uitvoer in Opties 
© Kleur [_ Negatief Annuleren 
C_Grijswaarden : 
5 Printer. | 
C_Kleurscheidingen (CMYK) &chtergrond. | 
Help | 


Nog even enkele instellingen aanpassen en je kan afdrukken! 


— An Bloemen — 


